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Arquitetura de Computadores - PPGI/UFPB

(Unidade 6)

O ano de 1936 foi, sem duvida, um marco para a ciéncia (ndo sé da computagéo). Um jovem
matematico britéanico, conhecido como Alan Turing, publicava o primeiro artigo que apresentava
ao mundo o seu modelo de maquina universal. Era uma “simples” maquina de computar,
composta de um cabecote capaz de mover-se por uma fita, na qual lia e escrevia informacgoes.
Estava pronta a base para, praticamente, toda a computacao existente até hoje! De la para c4,
muita coisa mudou, mas quase tudo permaneceu 0 mesmo (isso mesmo, nao € um erro de
digitacao). Os computadores mais modernos que utilizamos atualmente sao basicamente impl
ementacoes

da maquina universal, proposta por Turing em 1936.

A fita dessa maquina, hoje em dia mais conhecida como memdéria, sempre se manteve como
um foco de esforgcos por parte dos projetistas de hardware, que buscam aperfeigoar suas
capacidades de armazenamento, velocidade e consumo elétrico. Inicialmente usadas em meio
magnético, logo as memdrias volatil passaram a ser elétricas, eliminando os gargalos
mecanicos inconvenientes. Mas, claro, isso apenas nao era suficiente J. Logo os
computadores passaram a usufruir de varios niveis de meméria, as quais variam basicamente
em velocidade. As mais velozes, como as memorias cache, naturalmente sao mais caras e
menos acessiveis. A divisdo em niveis teve como objetivo

otimizar

0 acesso aos dados de memoria, mas nao provocando um grande impacto no custo. Por
exemplo, ao invés de construir um computador apenas com memaoria cache como memoria
principal, constrdi-se uma maquina com uma pequena parcela dessa memoria (0 que nédo trara
grande impacto no custo), e aplicam-se mecanismos/algoritmos de gerenciamento, os quais
buscarao garantir que os dados realmente Uteis estejam, na maior parte do tempo, disponiveis
na meméria cache. Com isso, podemos simular uma meméria de tamanho variavel, apenas
pelo gerenciamento da mesma.

A velocidade de acesso a memoria principal ndo depende exclusivamente da sua prdpria
tecnologia, mas, também, do barramento de dados de memaria e do barramento de enderego
de memoria. Haja vista que a memoria cache encontra-se praticamente dentro do processador,
neste caso a velocidade dos barramentos ndao chega a ser um problema, o que, infelizmente,
n&o é o caso das memorias *RAM. No entanto, nos ultimos anos, a velocidade dos
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barramentos externos tem atingido valores mais altos, dando lugar a importancia da velocidade
interna do circuito de memodria. Além disso, tais barramentos dobraram de tamanho, passando
a ter 64 linhas (bits), ndo s6 no barramento de enderec¢o, mas também no de dados. Com isso,
ganhamos memérias muito mais velozes, além de apenas memérias de grande capacidade. E
pena que, infelizmente, ainda é comum se ouvir propagandas de computadores com “muita
memoria” por precos relativamente muito baixos, enquanto outros computadores com “menos
memoéria” (mas com uma tecnologia mais nova e muito mais veloz) por pre¢os mais altos.
Assim, o consumidor, mal influenciado, quase sempre termina fechando um belo mal negécio.

Terminando de arrumar as referéncias ainda... minha internet deu problema ;

(Resenha do Artigo:

FAVERO, AL: “Suporte a Multiprocessadores Simétricos (SMP) em kernel Linux”,
Universidade Federal do Rio

Gande

do Sul.)
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